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Jak pracowac z tablica interaktywna typu SMART ?

W ostatnich latach w polskich szkotach pojawity sie tablice interaktywne. Sg one nowym
srodkiem dydaktycznym wspomagajgcym nowoczesne nauczanie w szkole. Wykorzystanie ich
wpisuje sie w realizacje zalecen Parlamentu Europejskiego i Rady Europy w sprawie kompetencji
kluczowych w procesie nauczania przez cate zycie. Rozwijanie kompetencji matematycznych,
naukowo-technicznych i informatycznych w szkole moze odbywac sie m.in. przy pomocy takich tablic.

Interaktywnos¢ tablicy pozwala na bisensoryczny odbiér informacji — wiedzy programowe;j
danego przedmiotu — a tym samym na przyswojenie materiatu edukacyjnego przez wiekszg grupe
uczniéw (wzrokowcow i stuchowcédw). Niestety nie uruchamia wszystkich zmystow. Sam fakt pisania
czy rysowania na tablicy interaktywnej wptywa, w poczatkowym okresie jej stosowania, na
atrakcyjnosé lekcji. Wykorzystanie pozostatych narzedzi i mozliwosci tablicy interaktywnej, co zalezy
od umiejetnosci postugiwania sie nig przez nauczyciela, zdecydowanie pobudza wyobraznie ucznidow
i ufatwia abstrakcyjne myslenie.

Osrodek Doskonalenia Nauczycieli wykorzystuje w pracy z nauczycielami tablice interaktywne
typu SMART. S3 to tablice reagujace na pisanie po nich nie tylko specjalnymi pisakami, ale takze np.
palcami. Ponizej przedstawiony zostat podstawowy obszar roboczy tablicy do pracy na lekgji.

LR R e Widoczny jest pasek menu i wybrane narzedzia, ktére
mozna dodawac¢ wedtug witasnych potrzeb. Pasek menu
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zawiera ogodlnie znane polecenia. Nalezg do niego: PLIK,
EDYTUJ, WIDOK, WSTAW, FORMAT, RYSUJ, POMOC.

W zaktadce PLIK mozna:

e otworzy¢ nowy arkusz tablicy

e otworzyc¢ arkusz wczesniej utworzony

e zapisac

e importowad — np. wczedniej utworzong prezentacje np. PowerPoint
e eksportowac — wystaé do np. programu PowerPoint

e drukowat

e wystac pocztg elektroniczng.

W zaktadce EDYTUJ znajdujg sie polecenia, dzieki ktérym mozna dokonaé¢ czynnosci znanych
z innych aplikacji:

e cofaci ponawia¢ wykonane ruchy

e wycinaé, wklejac¢, kopiowac i usuwac

e klonowac — ,sklonuj” to polecenie, ktérego efekt jest taki sam, jak przy kopiowaniu.
Wykorzystujemy w sytuacjach, gdy chcemy ten sam obiekt szybko powieli¢;

e zaznacza¢ iusuwac wszystko



e sprawdzad pisownie.

W zaktadce WIDOK ustawia sie wielko$¢ obrazu od 50% do 300%, odczyt petnoekranowy,
jedno- i dwustronny, przechodzenie miedzy stronami itp. Poza tym z poziomu WIDOKU
mozna przegladaé wszystkie utworzone przez uzytkownika strony ,SORTOWNIK STRON”; przeglagdac
galerie wbudowang w oprogramowanie, a takze wtfasng: , GALERIA”; ,ZALACZNIKI” oraz zmieniac
, WELASCIWOSCI”. Zaktadka WEASCIWOSCI pozwala na modyfikacje tta oraz nagrywanie i odtwarzanie
wykonanych czynnosci.

W GALERII znajduje sie katalog ,MOJA ZAWARTOSC” , w ktérym moizna gromadzi¢ swoje
obrazy. ,,NIEZBEDNIK NAUCZYCIELA” zawiera katalogi o réznej tematyce, zblizonej do przedmiotéw
szkolnych, w ktérych znajduja sie m.in. obrazy i tla, do wykorzystania na lekcje. ,,PROBNE GALERIE”
zawierajg przedmiotowo utozone obrazy, tfa, elementy interaktywne i multimedialne, pliki i strony
Notebooka oraz kompozycje. Ponizej przedstawiony jest przyktad wykorzystania PROBNEJ GALERII -
cykl zyciowy fasoli oraz szeroko rozbudowane menu matematyki, geografii i nauk o Ziemi.
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W menu WIDOK znajduje sie opcja ,cier ekranu”, ktdra stuzyé moze nauczycielowi do
zastaniania i odstaniania czesci tablicy z dowolnej strony. W innych oprogramowaniach znana jest
pod postacig kurtyny.

|

alP

A

-
-

Menu WSTAW pozwala na dodawanie do obszaru roboczego obrazéw (ze skanera, kamery,
biblioteki i innych Zrdodet), tabel, pustych stron, taczy i dZzwiekéw. Z tego poziomu mozemy rowniez
uktadac testy rdznego typu sprawdzajgce wiedze ucznia.



Menu FORMAT zawiera mozliwosci formatowania czcionki, jej pogrubienia, pochylenia,
podkreslenia. Oprécz tego posiada opcje blokowania obiektdw, co jest bardzo cenne przy tworzeniu
zadan dla ucznidw. Tablica typu SMART reaguje na dotyk reka, co moze spowodowac przypadkowe
przesuwanie obiektéw podczas pracy. Wprowadzanie figur geometrycznych i innych ksztattow
wymuszaé moze ich precyzyjne potozenie na stronie. W tym celu wykorzysta¢ mozna
prowadnice gtéwne oraz pomocnicze dla aktywnych obiektéw, ktére znajdziemy w menu FORMAT —
ORIENTACIA.

Menu RYSUJ w oprogramowaniu tablicy SMART daje duzo mozliwosci. Po pierwsze pozwala
na grupowanie/rozgrupowanie obiektéw i ich obrét w catosci.
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Po drugie istnieje mozliwos¢é ustalania kolejnosci widoku obiektéw, co przydaje sie w
kreowaniu np. gier dydaktycznych. Ponadto znajduje sie tu wiele typow pidr, ktére rdznig sie nie
tylko kolorem i gruboscia pisania, ale sg takze piéra rozpoznajgce ksztatt lub litery, kreatywne (widok
ponizej) i magiczne, ktdrego slad po kilkunastu sekundach znika.
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W omawianym menu istniejg réwniez zaktadki do rysowania gotowych ksztattéw, wypetniania ich
kolorem, kreslenia linii roznego typu, wprowadzania tekstu i jego formatowania. Kazdy rysunek
wymaga czasami drobnych korekt, dlatego na wyposazeniu jest tez gumka (w trzech rozmiarach).

Oprogramowanie tablicy interaktywnej SMART pozwala na tzw. przechwytywanie obrazu, co
powszechnie znane jest jako opcja PRINSCRIN. W przypadku tablicy mozemy wykonac zdjecie catosci
widoku strony lub tylko wybranej czesci obrazu. llustrujg to ponizsze obrazy.
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Tablica interaktywna moze stuzy¢é réwniez do prezentowania réznych programoéw edukacyjnych,
filméw oraz e-podrecznikéw.

Zalety korzystania z tablicy interaktywnej nie mogg przestaniaé realizacji celow i tresci lekcji.
Jest ona tylko srodkiem dydaktycznym wspomagajgcym realizacje programu nauczania.

Ponizej przedstawione zostaty przyktady wykorzystania tablicy na réznych przedmiotach

i réznych etapach edukacyjnych wypracowane na warsztatach z nauczycielami.
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